\Waquore;nt:co
(tiop
PLlHlLJ)

(imsternent{coans 1eS

raan ]149e tark)
sa) (antstferage

nm&sto
Affieat, eltrionlagi;

et) is iss eramed,

t mouder grenud,

MIErecTION.@nd. oct:c ‘;sxrvea)
with 's lestsnouns is “ ;
toro (lam

(ficcll, Al
tastie,

viieep (napp
(alstisttirence —
(appe, is neistable may for (fat)

Con 11111 se
anpriesss: nedion

BELGRADE
JEWISH
COMMUNITY

JEBPEJCKA
ONMIMTHHA
BEOTPA]

TINMER a2y

Uvod u Al

ON line predavanje pripremljeno za 10.01.2025 za "on line shabat”
sastanak. Sastoji se iz vise posebnih delova, koji obuhvataju
najznadajnije elemente razvoja, primene i buduc¢nosti Al

Vladimir Simi¢, ¢lan JOB



Sta ¢emo sve obraditi

 StajeAI? - Uvodu koncept vestacke inteligencije

e Terminologija - Klju¢ni pojmovi u Al tehnologiji

e Razvojkroz vreme - Od prvih koraka do danasnjice

e Globalni standardi - Pravni okvir i regulativa

e Trenutno stanje - Dostignuca i moguc¢nosti danas

e Izazoviirizici - Eticka pitanja i potencijalne opasnosti

e Prakti¢na primena - Rad sa GPT-3.5, Copilot i Gemini alatima




Koristite li ovo?

' % KOMPLETI ZA PAMETNE

KAMERE ZA VIDEO NADZOR KUCE PAMETNE SIJALICE PAMETNE UTICNICE
Ll |

PAMETNI KONTROLERI PAMETNI PREKIDACI > PAMETNI SAT-BUDILNIK PAMETNI SENZORI

. PAMETNA VIDEO ZVONA
Phonetic spelling mistakes
_— =
— O g e Tra n S l a t e Fizix is an interesting sudgekt.
——
Physics is an interesting subject.



Sta je u stvari vestacka
Inteligencija?

Vestacka inteligencija (AI) je grana racunarstva koja se bavi razvojem
inteligentnih sistema koji mogu obavljati zadatke koji inae zahtevaju
ljudsku inteligenciju.

Sposobnosti Al Kljuéni elementi Al
Al sistemi su sposobni za ucenje, Masinsko ucenje, duboko
donosenje odluka, reSavanje ucenje, obradivanje prirodnog
problema, prepoznavanje jezika i racunarska vizija.

uzoraka i interakciju s ljudima.




Sta je u stvari vestacka inteligencija?

e Definicija vestacke inteligencije moZze da varira u zavisnosti od toga sa kim razgovarate.

« Osoba sa osnovnim znanjem o tehnologiji mogla bi ga povezati sa robotima, dok bi ga istrazivac veStacke inteligencije
verovatno opisao kao kolekciju algoritama koji mogu da generisu rezultate bez striktnih uputstava. Obe perspektive su

tacne.

e U sustini, vestacka inteligencija predstavlja:

1 Inteligentan entitet koji 2 Sposobnost 3 Sposobnost za
su napravili ljudi. inteligentnog obavljanja racionalno i humano
zadataka bez posebnih razmisljanje i delovanje.

uputstava.



Sta su glavhe komponente Al danas?

Masinsko ucenje Neuronske mreze

Algoritmi koji omogucavaju sistemima da uce iz Slozeni sistemi koji oponasaju ljudski mozak,

podataka i poboljsavaju svoje performanse bez omogucavajuci duboko ulenje i prepoznavanije slozenih
eksplicithnog programiranja obrazaca

Obrada prirodnog jezika Racunarska vizija

Sposobnost razumevanja i procesiranja ljudskog jezika, Sistemi koji mogu da prepoznaju, analiziraju i obraduju

omogucavajuci komunikaciju izmedu ljudi i masina vizuelne informacije iz digitalnih slika ili video zapisa



Kako Al radi

Vestalka inteligencija funkcioni$e kroz nekoliko klju¢nih koraka koji omogucavaju sistemu da udi i donosi odluke:

1. Prikupljanje podataka

1 Al sistem prima velike koli¢ine strukturiranih i nestrukturiranih podataka iz razlicitih izvora

2. Obrada podataka

2 Podaci se Ciste, organizuju i pripremaju za analizu kroz razli¢ite algoritme

3. Prepoznavanje obrazaca

3 Sistem identifikuje obrasce i veze medu podacima koristeéi sloZene algoritme

4. UCenje i adaptacija

4 Na osnovu obrazaca, sistem udi i prilagodava svoje ponasanje, kontinuirano poboljSavajudi svoje performanse

5. Donosenje odluka

5 Konacno, sistem koristi nau¢eno znanje za dono$enje inteligentnih odluka ili predvidanja

Ovaj proces se kontinuirano ponavlja, omogucavajuci Al sistemu da postaje sve precizniji i efikasniji u svojim zadacima.



A sta sve Al radi?

Analiza i Obrada Podataka Automatizacija Procesa

Primenjuje napredne algoritme za obradu velikih skupova Upravlja slozenim industrijskim procesima kroz robotiku i
podataka (Big Data), koristi masinsko ucenje za prepoznavanje automatizaciju, optimizuje proizvodne linije koriS¢enjem

skrivenih obrazaca, i transformise sirove podatke u delotborne racunarske vizije, i automatizuje administrativne poslove kroz RPA
uvide. Na primer, analizira genomske podatke u medicini ili (Robotic Process Automation). Ovo ukljucuje sve od automatskog
predvida trziSne trendove u ekonomiji. sortiranja proizvoda do inteligentnog upravljanja lancima

snabdevanja.

Interakcija sa Ljudima Predvidanje i Odlucivanje

Razvija sve prirodniju komunikaciju kroz NLP (Natural Language Koristi napredne algoritme za prediktivnu analitiku u zdravstvu
Processing) tehnologije, uklju¢ujuci chatbotove poput ChatGPT-a, (dijagnostika bolesti), finansijama (procena rizika i trgovanje),
sisteme za prepoznavanje govora kao Sto su Alexa i Siri, i napredne meteorologiji (predvidanje vremena) i transportu (optimizacija
sisteme za prevodenje koji podrzavaju real-time komunikaciju na ruta). Implementira sisteme za podrsku odluéivanju zasnovane na
razli¢itim jezicima. dubokom uéenju i ekspertskim sistemima.

Ove primene predstavljaju samo vrh ledenog brega u rastuc¢em ekosistemu Al tehnologija. Svakodnevno se razvijaju novi nadini primene koji
revolucionarno menjaju industrije i otvaraju nove mogucnosti za unapredenije Zivota i rada.



Kako radi ML danas?

Masinsko uenje omogucava ratunarima da sami uce iz primera, bas kao $to i mi u¢imo iz iskustva.

5. Primena
1. Prikupljanje Podataka 3. Treniranje Modela e e dalkeis oo S i
Skupljamo primere i informacije koje Racunar udi iz primera dok ne poc¢ne naucio za reSavanje stvarnih
Ce racunar koristiti za uenje da prepoznaje obrasce problema
1 2 3 4 5
2. Priprema Podataka 4, Testiranje
Sredujemo podatke tako daih Proveravamo da li je racunar dobro
ra¢unar moze lako razumeti i koristiti naucio i tacno reSava zadatke

Ovaj proces se stalno ponavlja - Sto vise primera racunar vidi, to bolje radi svoj posao.



Kako radi duboko ucenje -DL?

Duboko utenje je napredni sistem koji omogucava ra¢unarima da ule iz primera i iskustva.

Unos podataka 1

Sistem prima veliku koli¢inu podataka za uéenije.

2 Slojevi za obradu
Podaci prolaze kroz viseslojnu analizu i obradu.
Ucenje iz primera 3
Sistem samostalno identifikuje klju¢ne obrasce.
4 Poboljsavanje rada
Automatsko ispravljanje greSaka i optimizacija.
Koris¢enje naucenog 5

Primena ste¢enog znanja na nove situacije.

Kroz ovaj proces, sistem postaje sve efikasniji u resavanju kompleksnih zadataka.



Kako radi heuronska mreza -NN?

Neuronske mreZe su racunari koji rade slicno kao nas mozak. Pogledajmo kako informacije putuju kroz mrezu:

1 2 3 4
Ulazni deo Srednji delovi Zavrsni deo Krajnji odgovor
Prima osnovne Obraduju podatke korak Spaja sve obradene Daje konacno resenje
informacije i Salje ih dalje po korak informacije

na obradu

Mreza je podeljena na delove koji su povezani kao lanac. Svaki deo pomaze da se informacije bolje razumeju, bas kao sto i
nas mozak radi.



Racunarska vizija -CV
Prepoznavanje |
klasifikacija objekata

(0]

Detekcija objekata Prepoznavanje lica

Sistem prepoznaje i locira objekte Sistem identifikuje pojedince na
na slikama. slikama.

%

Klasifikacija slika

Sistem kategorizuje slike prema
njihovom sadrzaju.



Obradivanje prirodnog
jezika-NLP: Interakcija Al
sistema sa ljudima

1 Prevod jezika 2 Analiza sentimenta
Sistem prevodi tekst iz Sistem identifikuje emocije
jednog jezika u drugi. i stavove u tekstu.

3 Generisanje teksta

Sistem generiSe tekstualni sadrzaj, kao sto su vesti ili pesme.




Autonomni sistemi -AS-ES:
Kako Al pomaze u
donosenju odluka

1 Senzori

Sistem prikuplja podatke iz okruzenja.

2 Obradivanje podataka

ATl analizira podatke i donosi odluke.

3 Akcije

Sistem preduzima akcije na osnovu odluka.




Prakticha Primena Al Sistema

Konceptualni model Al koji danas Zivi u praksi

oil=
> g Vision systems Learning systems

NJ%}“] B O =
Robotics /‘\ J‘ X
e ‘/.\ >

Natural language proccesing

1 Pregled Savremenih Al Sistema 2 Integracija Tehnologija 3 Sistemska Saradnja
Savremeni Al sistemi predstavljaju spoj Kroz kombinaciju neuronskih mreza, Ova vizuelizacija prikazuje kako se razliciti
razli¢itin tehnologija i metoda ulenja. masinskog uc¢enja i dubokog uéenja, ovi elementi Al sistema medusobno povezuju
sistemi mogu da obraduju kompleksne i saraduju, stvarajudi inteligentni sistem

podatke i donose napredne odluke. sposoban za ulenje i adaptaciju.



U svakodnevnom
Zivotu

 Imajuci to u vidu, evo tri uobitajene Al aplikacije koje
predstavljaju desetine miliona dnevnih interakcija:

Al Esej Generatori

AI Chatbots

Al virtuelni asistenti

How Al is impacting our lives?

SorrEonas Social Media E-Commetcs Autonomous
L Platforms Vehicles
Pl ~
!J i b/ A ® Q &  Jo_ A
Secu::lty o Navigation .Bankmg o Smart Home
viewan  Surveillance Finance Sector



Al Esej Pisci i generatori - podaci koji zabrinjavaju

e 0d 1,6 milijardi u¢enika Sirom sveta u 2023. godini,
istrazivanja pokazuju da izmedu 50% i 90% ulenika
pribegava varanju.

e Posebno zabrinjava podatak da priblizno 20% studenata
priznaje da aktivno koristi Al alate za pisanje eseja i izradu
zadataka.

« Sa sve ve¢om dostupno$cu Al tehnologije, ovaj trend
predstavlja rastucu zabrinutost u obrazovnom sistemu.




Terminologija vestacke
Inteligencije

Razumevanije klju¢nih AI termina i njihove medusobne povezanosti je
temelj za uspesno savladavanje veStacke inteligencije. U narednim
slajdovima upozna¢emo najvaznije koncepte - od algoritama do
neuronskih mreza.

"



Algoritam - Algorithm

Algoritam je skup jasnih i preciznih uputstava koji se koriste za
reSavanje problema ili obavljanje odredenog zadatka. U srcu vecine Al
sistema leZi algoritam. Oni su poput recepata koji koriste kompjuteri
da bi obradili informacije i donoseli odluke.

Algoritam je postupak resavanja problema ili izvrsavanja zadatka
korak po korak. U kontekstu Al, algoritmi su metode koje racunari
koriste da bi ucili iz podataka, pravili predikcije ili obavljali druge
inteligentne zadatke.




Veliki podaci - Big Data
S I

Izuzetno veliki skupovi podataka.  Izazovni za obradu i skladistenje.

B

Potrebni za efikasno u¢enje Al
modela.




Blokcejn -nesto sto nije direktno
povezano na prvi pogled -kriptovalute,

poput bitkoina

Blokcejn osnhove

Blokcejn predstavlja revolucionarni tip baze
podataka. Umesto centralizovanog sistema,
podaci su podeljeni u manje celine (blokove)
koji sumedusobno digitalno povezani. Ne
postoji centralni regulator - sama mreZa ¢uva
kompletan istorijat svih
transakcija.kriptovaluta, poput bitkoina

Veza sa vestackom inteligencijom

Blokéejn i AI se medusobno dopunjuju na
nekoliko klju¢nih nacina:

e Al algoritmi mogu da analiziraju obrasce u
blokcejn transakcijama i predvide trendove

« Bloklejn obezbeduje transparentnu i
pouzdanu bazu podataka za trening Al modela

» Kombinacija ovih tehnologija omogucava

. . . . ’
razvoj decentralizovanih Al sistema sa vecom
sigurnoScu i poverenjem u podatke

Obe tehnologije koriste napredne algoritme za obradu podataka - blokcejn za verifikaciju i belezenje
transakcija, a Al za ucenje iz tih podataka i donosenje zaklju¢aka. Zajedno stvaraju novi ekosistem
poverljivog i inteligentnog upravljanja digitalnim informacijama.



https://sr.wikipedia.org/wiki/%D0%91%D0%B0%D0%B7%D0%B0_%D0%BF%D0%BE%D0%B4%D0%B0%D1%82%D0%B0%D0%BA%D0%B0
https://sr.wikipedia.org/wiki/%D0%91%D0%B0%D0%B7%D0%B0_%D0%BF%D0%BE%D0%B4%D0%B0%D1%82%D0%B0%D0%BA%D0%B0

Sta su Al agenti?

AI agenti su softverski ili hardverski sistemi koji koriste Al tehnike za
tumacdenje i reagovanje na informacije. Dizajnirani su da donose
odluke, uce iz iskustva i brzo se prilagodavaju novim situacijama.

Primenijuju se u razli¢itim oblastima, kao sto su virtuelni asistenti,
autonomna vozila i industrijska automatizacija. Mogu da komuniciraju
sa klijentima, odgovaraju na upite i reSavaju probleme
personalizovanim pristupom.




Podaci za obucavanje (Training data)

Podaci za obucavanije predstavljaju temelj svake vestacke inteligencije. To su pazljivo odabrani skupovi informacija koji se koriste
da "nauce" AI modele kako da prepoznaju obrasce i donose odluke.

4518 9B

Velicina skupa Broj dokumenata
GPT-3 model koristio je 45 terabajta (TB) tekstualnih podataka. Ovaj skup podataka sadrzi procenjenih devet milijardi
Jedan terabajt je 1024 gigabaijta, sto je priblizno milion dokumenata.
megabajta.

Ovi impresivni brojevi pokazuju koliko je podataka potrebno za razvoj naprednih Al sistema. Za poredenje, prose¢na knjiga zauzima
oko 1 megabaijt prostora, Sto znadi da je GPT-3 model treniran na koli¢ini teksta koja je ekvivalentna milijardama knjiga (jedan
terabajt moze da skladisti oko milion knjiga).

Kvalitet podataka za obutavanje direktno uti¢e na performanse AI modela. Zbog toga se velika paznja posvecuje prikupljanju,
¢iS¢enju i organizaciji ovih podataka. Sto je vedi i raznovrsniji skup podataka za obucavanije, to ¢e model biti sposobniji da razume
razli¢ite kontekste i generira relevantne odgovore.



Masinsko ucenje -
Machine Learning (ML)

1 Ucenje iz podataka 2 Poboljsanje

ML algoritmi uce iz performansi

podataka, pronalazedi Kako sistemi ML obraduju
obrasce i pravila bez viSe podataka, njihove
eksplicitnog performanse se
programiranja. poboljSavaju, Sto dovodi do

boljih predvidanja i
donoSenja odluka.

2 Siroka primena

VL se koristi u razliCitim oblastima, od prepoznavanja slika i
prevodenja jezika do preporuke proizvoda i dijagnoze bolesti.




Duboko ucenje - Deep Learning (DL)

Duboko ucenje je napredna grana masinskog ucenja koja omogucava ra¢unarskim sistemima da automatski u¢e i poboljSavaju se kroz iskustvo. To je
specijalizovana tehnika koja koristi viSeslojne neuronske mreZe za analizu razli¢itih nivoa podataka, od jednostavnih do izuzetno slozenih koncepata. Za

razliku od tradicionalnog masinskog ucenja, DL moze samostalno da otkrije vazne karakteristike u podacima bez ljudske intervencije.

Slozene neuronske mreze Prepoznavanje slike i govora

Deep Learning koristi neuronske mreze sa mnogo slojeva za ucenje Ove mreZe su idealne za zadatke kao Sto su prepoznavanije slika i govora,
kompleksnih obrazaca. zahvaljujuci svojoj sposobnosti da obraduju sloZzene informacije.



Halucinacija (Hallucination)

Kada postavite pitanje sistemima vestacke inteligencije poput ChatGPT-a, Barda ili
Binga, moZe se desiti da odgovore sa velikim samopouzdanjem, ali da informacije koje
pruze budu netacne.

Ovaj fenomen je poznat kao AI halucinacija.

:

>
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Do halucinacije dolazi zbog nacdina na koji funkcioniSe generativna veStacka
inteligencija.

Umesto da pretrazuje bazu podataka sa fiksnim ¢injenicama, ona predvida odgovore
na osnovu podataka na kojima je obucena.

Njena predvidanja su ¢esto veoma dobra i mogu delovati uverljivo, ali upravo zbog
toga je vazno da se halucinacije u potpunosti iskorene.

Postoji zabrinutost da bi ljudi mogli da prihvatite netatne informacije koje vestacka
inteligencija samouvereno prezentuje kao istinite, Sto bi dodatno pogorsalo problem
dezinformacija sa kojim se suo¢avamo.

Na primer, ako pitate ChatGPT ko je osvojio teniski turnir Vimbldon 2023. godine,
mogao bi da odgovori sa izmisljenim imenom i laznim rezultatom, iako se pravi podaci
lako mogu pronadi na internetu.

Nedavni primer ilustruje ovaj problem: studenti koji su koristili Cetbotove vesStacke
inteligencije za pomo¢ pri pisanju eseja uhvaceni su kada je ChatGPT "halucinirao”
izmisljene reference kao izvore informacija.



Obrada prirodnog jezika - Natural Language

Processing (NLP)

Obrada prirodnog jezika (NLP) predstavlja klju¢nu komponentu vestatke inteligencije koja omogucava ra¢unarima da

razumeju, interpretiraju i generisu ljudski jezik.

Sta je NLP?

Tehnologija koja omogucava
racunarima da "razumeju" ljudski
jezik, analizirajuci njegovu
strukturu, znacenje i kontekst.

Zasto je vazan?

Predstavlja most izmedu ljudske
komunikacije i masinskog
razumevanja, omogucavajudi
interakciju izmedu ljudi i raCunara
na prirodan nacin.

Gde se koristi?

U virtuelnim asistentima,
pretrazivacima, prevodilackim
servisima i drugim aplikacijama
koje zahtevaju razumevanje
ljludskog jezika.



Neuronske mreze - Neural Networks -ANN

Neuronske mreze su vazan deo vestacke inteligencije koji pomaze ra¢unarima da uce i resavaju probleme.

One su napravljene po uzoru na ljudski mozak. Ba$ kao $to na$ mozak koristi mozdane Celije za razmisljanje, tako i ratunari koriste ve$tatke "neurone" za obradu

podataka.

"Ay ——

MOLOGICAL NEURAL NETWORK

AN ariomw repiretants »
binary connection tram
ANOther Newon synapee

Struktura neuronske mreze

Neuronska mreza ima tri glavna dela: ulazni
sloj koji prima informacije, skriveni sloj koji ih
obraduje, i izlazni sloj koji daje rezultate.

Proces ucenja

Ove mreZe ule iz primera koje im dajemo. Sto
vise primera vide, to bolje rade svoj posao -
bas kao Sto i mi u¢imo kroz iskustvo.

Primene

 Prepoznavanije slika i govora
e Pomoc lekarima u otkrivanju bolesti
e Predvidanje promena u ekonomiji

e Upravljanje pametnim automobilima

U mrezi, svaki "neuron" je povezan sa drugim "neuronima". Oni medusobno razmenjuju informacije i zajedno uce kako da rese zadati problem, slicno kao Sto ljudi uce

kroz saradnju.



* Masinsko ucenje (ML)

e Deo vestacke inteligencije koji se fokusira na razvoj
algoritama koji omogucavaju racunarima da uce iz
Razlike podataka bez eksplicitnog programiranja.

Masinsko ucenje

* Primer: Sistem preporuka za filmove na osnovu
prethodnih ocena korisnika.

(ML), Duboko * Duboko uéenje (DL)
ucenje (DL) | e Podskup ma5|n§kog ucenja |$OJI kOI’IStVI vgstackve |
S neuronske mreze sa vise slojeva za ucenje slozenih
VEStaCke obrazaca iz velikih koli¢ina podataka.
neurOnSke . I\Dlrl‘r,:eEI:(Prepoznavlfnje ol?ljelzz’:;\h?)a slikama.
v e Vestacke neuronske mreze
mreze (AN N) * Inspirirane bioloskim neuronskim mrezama, ANN su '
racunarski sistemi koji se sastoje od medusobno
povezanih ¢vorova (neurona) organizovanih u slojeve. ,
* Primer: Predvidanje cena akcija na berzi. /
> 4
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Fuzzy Logika
|_Booleanlogic  Fuzzy Logic |

Boolean Logic Fuzzy Logic
—— Very much /0.9

Yes/1 L Fairly so [0.75
Is it hot? Is it hot? ———— Moderately /0.5

| Somewhat [0.25
No/o —— Very little /0.1

>hackr.io

Za razliku od formalne logike u kojoj se rezonovanje vrsi sa dve vrednosti (tacno-netacno, o-1), fuzzy logika koristi brojeve iz intervala [o,1],
sto je mnogo bliZe realnosti, ljudskom razmisljanju i izraZavanju.

Mnoge pojave u prirodi je teSko opisati sa samo dva stanja koja se medusobno iskljuuju. Fuzzy logika omogucava opisivanje takvih
“nepreciznih” sistema.



Chatbotovi - Chatbots
[@] Alx

Razgovorna Al Dizajnirani su da simuliraju ljudski
slican razgovor.

Chatbotovi su podkategorija
razgovorne vestacke
inteligencije.

\&

Chatbotovi koriste tekstualne ili
glasovne interakcije.

Bot je skraceni naziv za
softverskog robota




Realnost i prosirena stvarnost

Spoj stvarnog i digitalnog sveta kroz razliCite nivoe imerzije i interakcije.

Ovo je divan primer

U0 e divan primer

1 Realnost

Nas fizi¢ki svet koji opazamo svojim ¢ulima - sve Sto moZemo videti, dodirnutii sa ¢ime prirodno interagujemo.

2 AR - Prosirena realnost

Tehnologija koja dodaje digitalne elemente u stvarni svet kroz kameru pametnog telefona ili AR naocare. Primeri uklju¢uju Pokemon GO ili IKEA Place aplikaciju za vizualizaciju namestaja.

3 VR - Virtuelna realnost

Potpuno digitalno okruZenje koje korisnik dozivljava kroz VR headset. Izoluje vas od stvarnog sveta i uranja u 3D virtuelni prostor, idealno za igre i simulacije obuke.

A MR - MeSovita realnost
Napredna tehnologija koja omogucava digitalnim objektima da prirodno reaguju sa stvarnim svetom. Korisnici mogu manipulisati hologramima i interagovati sa virtuelnim sadrZajem kao da
je stvaran.

5 XR - Prosirena realnost

Krovni termin koji obuhvata sve vrste realnosti (AR, VR, MR) i predstavlja spektar iskustava izmedu potpuno stvarnog i potpuno virtuelnog okruZenja.
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Zaceci vestacke inteligencije

Antikitera mehanizam

Rana inspiracija Prvi koraci

Koncept vestacke inteligencije nastao je Drevne civilizacije su tezile ka stvaranju
jo$ u drevnoj Grckoj, u filozofskim mehanickih uredaja koji mogu
raspravama o umu i imitaciji ljudske oponasati ljudsko razmisljanje i
inteligencije. izrac¢unavanja.

Ovaj sloZeni mehanizam iz anticke Grcke,
kori$¢en za astronomske proracune, smatra
se pretecom danasnjih raCunara i
demonstracijom rane teZnje ka
automatizaciji sloZenih procesa.



Pred istorija Al
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Paskalov kalkulator (1642) Bebidzova masina (1822) Bulova algebra (1854)
Jedan od prvih mehanickih racunara Revolucionarni mehanickiracunar koji  Matematicka logika koja je kasnije
koji je mogao da izvodi osnovne je postavio temelje za razvoj modernih  postala osnova za ra¢unarsko

matematicke operacije raunara programiranje i Al



Razvoj u 20. veku

1950: Alan Turing predstavlja 1
test Turinga, koji istrazuje
moguc¢nost masina da se

ponasaju inteligentno. 2

1960-te: Prvi eksperimentalni 3

1956: Dartmouth konferencija
predstavlja termin "vestacka
inteligencija" i postavlja temelj
za novu nau¢nu oblast.
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RANI RAZVOJ Al - 1950-
1955: Kljuchi momenti

*1950: Revolucionarni rad Alana Turinga "Computer Machinery and
Intelligence" uveo je revolucionarni koncept testa masinske
inteligencije, poznatog kao "The Imitation Game" (kasnije nazvan
Turingov test). Ovaj test je postao temelj za procenu vestacke

inteligencije.

«1952: Pionirski rad Arthura Samuela doneo je prvi uspesan program za

. . . . /. 4 v wm . Y n
igranje dame, demonstrirajuci mogucnost racunara da "uce" kroz
iskustvo i poboljsavaju svoje performanse.

*1955: John McCarthy organizuje istorijsku radionicu na Dartmouth
koledzu, gde je prvi put upotrebljen termin "vestacka inteligencija". Ova

radionica je okupila vodece nautnike i oznacila zvani¢no rodenje
oblasti vestacke inteligencije kao naucne discipline.



https://academic.oup.com/mind/article/LIX/236/433/986238
https://academic.oup.com/mind/article/LIX/236/433/986238
https://history.computer.org/pioneers/samuel.html
https://computerhistory.org/profile/john-mccarthy/

Zlatan period razvoja Al 1993-2023

*1997: Deep Blue (razvijen od strane
IBM-a) pobedio je svetskog Sahovskog
Sampiona, Garija Kasparova, u mecu
koji je bio veoma popularan, postavsi
prvi program koji je pobedio ljudskog
Sahovskog Sampiona.

*1997: Windows je objavio softver za
prepoznavanje govora (razvijen od
strane Dragon Sistems).

*2000: Profesor Sintija Breazeal razvio
je prvog robota koji je mogao simulirati
ljudske emocije svojim licem, koji je
uklju¢ivao oc¢i, obrve, usi i usta. Zvao se
Kismet.

1998 — now Kismee shows emotions

«2002: Pustena je prva Roomba.

*2003: NASA je sleteo dva rovera na
Mars (Duh i Prilika) i oni su se kretali
povrsinom planete bez ljudske
intervencije.

* 2006: Kompanije kao Sto su Tvitter,
Facebook i Netflik pocele su da koriste
AI kao deo svog oglasavanjai
korisni¢kog iskustva (UX) algoritmi.

*2010: Microsoft je lansirao Ksbok 360
Kinect, prvi igratki hardver dizajniran
da prati kretanje tela i prevede gau
pravce igranja.

«2011: NLP raCunar programiran da
odgovori na pitanja po imenu Votson
(kreiran od strane IBM-a) pobedio je u
igri Jeopardi protiv dva bivsa Sampiona
u televizijskoj utakmici.

*2011: Apple je objavio Siri, prvi
popularni virtuelni asistent. nesto
kasnije Amazon razvija Alexa.

«2012: Duboko ucenje doZivljava veliki
proboj kada neural mreza pobeduje na
takmicenju u prepoznavaniju slika
ImageNet.

*2014: Eugene Goostman, chatbot, prvi
put prolazi Turingov test.

*2016: Google DeepMind AlphaGo
pobeduje svetskog prvaka u igri Go.

«2018: GPT (Generative Pre-trained
Transformer) modeli po¢inju da
revolucioni$u obradu prirodnog jezika.

¢ 2020: GPT-3 demonstrira do tada
nevidene mogucnosti u generisanju
teksta.

©2022: ChatGPT i DALL-E 2 pokazuju
napredne mogucnosti u generisanju
tekstaislika.

©2023: GPT-4 demonstrira -
multimodalne sposobnosti i priblizava ' w
se ljudskim performansama u mnogim 'q' -
. V;, } 2 :‘”
zadacima. Ay N

- -
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https://www.ibm.com/ibm/history/ibm100/us/en/icons/deepblue/

Generacije sistema vestacke inteligencije

Prva generacija

| Osnovni sistemi koji simuliraju jednostavne ljudske funkcije.

Druga generacija

2 Sistemi zasnovani na ekspertnoj bazi znanja, sposobni za reSavanje specifi¢nih
problema.

Treca generacija

3
Sistemi koji u€e iz podataka i prilagodavaju se novim informacijama.
Cetvrta generacija
L Mreze dubokog ucenja, sposobne za obavljanje sloZenih

zadataka.



Vestacka inteligencija u svetu

e Vodele zemlje: SAD, Kina, Ujedinjeno Kraljevstvo, Kanada i Izrael su trenutno lideri u razvoju vestacke inteligencije. Kina

ima primat u naucnim istrazivanjima i broju patenata. Ujedinjeni Arapski Emirati su postali prva zemlja sa posebnim
ministrom za veStacku inteligenciju.

« Evropska unija: GodiSnje povecava ulaganja za oko dve milijarde evra, sa projekcijom dostizanja 22,4 milijarde evra do

2025. godine. Program "Digitalna Evropa" sa budZetom od 7,5 milijardi evra podrzava digitalnu transformaciju evropske
privrede.

e Uspesne Al kompanije: U 2021. godini postojale su 182 "jednoroga" u oblasti vestacke inteligencije, sa ukupnom
vredno$cu od 1,3 milijarde dolara. Distribucija po zemljama:

e SAD: 103 kompanije
e Kina: 35 kompanija
e Ujedinjeno Kraljevstvo: 10 kompanija

 Globalni razvoj: 16,5% drzava, ukljucujuci Srbiju, ima zvani¢ne planove za razvoj vestacke inteligencije, dok 11% drzava
radi na stvaranju takvih planova.



Razvoj vestacke inteligencije u Srbiji

Strateski okvir Obrazovni sektor

Strategija razvoja vestalke inteligencije 2020- ETF je pokrenuo master program "Masinsko
2025 obuhvata investicije od 250 miliona evra. ucenje i vestacka inteligencija" sa 60 studenata
Kljucni ciljevi uklju€uju razvoj Al kompetencija godisnje. FON je uveo specijalizaciju za Data
kroz 4 nacionalna instituta i povecanije broja Al Science, dok Institut za AI u Novom Sadu
stru¢njaka za 50% do 2025. godine. Srbija je saraduje sa preko 30 medunarodnih institucija
usvojila i Eticke smernice 2023 godine. na Al projektima.

Pre sat objavili Vlada Srbije
usvojila novi stategiju do 2030.

Startup ekosistem

ViSe od 40 Al startapa u Beogradu i Novom Sadu, ukljuCujuéi uspesne kompanije poput Anari Al
(raCunarstvo u oblaku), Devotion (chatbot tehnologija) i Nordeus (gaming AI). Ukupne investicije u
domace Al startape prelaze 15 miliona evra.

® AN )

Naucna istrazivanja Investicije Medunarodna saradnja
342 nau¢narada u 2022. godini,sa 65 miliona evra drzavnih ulaganja,  U&e$¢e u 12 Horizon Europe
posebnim fokusom na racunarski plus dodatnih 25 miliona iz EU projekata i partnerstvo sa

vid i obradu prirodnog jezika fondova za period 2023-2025 vodec¢im Al institutima iz 8

zemalja




IBM predvidanja za 2034. godinu

Tehnoloski napredak Eticki i regulatorni izazovi

Demokratizacija Al kroz lakse kreiranje modela, Fokus na osiguranju protiv Al halucinacija, razvoj Al
kvantni skokovi u ra¢unarstvu i poboljsana propisa i eti¢kih standarda, borba protiv deepfake-a i
automatizacija procesa. dezinformacija.

Drustveni uticaj |Izazovi odrzivosti

Evolucija drustva pod uticajem Al pitanja zamene ReSavanje klimatskih problema, problem nedostatka
ljudskog rada, emocionalni i socioloski uticaji na podataka za trening Al (predvida se nestasica do
drustvo. 2026.), potreba za novim izvorima podataka poput

IoT uredaja i simulacija.

Klju¢ni fokus: Kako AI nastavlja da napreduje, prioritet mora biti na razvoju isplativin modela koji omogucavaju
prilagodena resenja, uz o¢uvanje poverenja i bezbednosti kao najvaznijih aspekata.



Jedna prica o buducnhosti

Jedna grupa autora u ovome ¢lanku je veoma slobodna pokusala da ukaze na brzinu razvoja i dala neku dinamiku tog razvoja do 2080 godine.

https://www.academia.edu/82523326/PROBLEMS_AND_OPPORTUNITIES_OF_ARTIFICIAL _INTELLIGENCE
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https://www.academia.edu/82523326/PROBLEMS_AND_OPPORTUNITIES_OF_ARTIFICIAL_INTELLIGENCE

Trenutni Status Razvoja
Vestacke Inteligencije

Vestacka inteligencija (Al) je oblast raCunarstva koja se bavi razvojem
inteligentnih sistema koji mogu da obavljaju zadatke koji obi¢no
zahtevaju ljudsku inteligenciju.




Danas Al izgleda ovako

Konceptualni model Al koji danas Zivi u praksi

\




Primena Al u savremenom svetu

Mobilnhe aplikacije Industrija Zdravstvo

Personalizovani preporuke,
pametni asistenti i virtuelni
pomocnici.

Automatizacija proizvodnih
procesa, robotika i
optimizacija.

Dijagnostika bolesti, razvoj
lekova i personalizovana
medicina.

)

Saobracaj

Samovozeci automobili,
optimizacija saobracaja i
bezbednost na putu.



Praktichi Primeri Primene Al-a

Prepoznavanje
Objekata i Lica

Al sistemi se koriste za
identifikaciju objekata i
lica u slikama i video
snimcima.

Prirodni Jezik i
Automatsko
Prevodenje

Al se koristi za razvoj
sistema za obradu
prirodnog jezika i za
automatsko prevodenje
jezika.

Autonomna Vozila i
Robotika

Al se koristi za razvoj
autonomnih vozila i
robota koji mogu da
obavljaju kompleksne
zadatke.

Medicinska
Dijagnostika i
Prognostika

Al se koristi za analizu
medicinskih podatakai za
pomoc u dijagnostici i
prognozi bolesti.



Prepoznavanje Objekata |
Lica

@)
\V=)
Prepoznavanje Lica Prepoznavanje Objekata

Al se koristi u sistemima za Al sistemi se koriste za

nadzor, sigurnost, i identifikaciju prepoznavanje objekata u

lica. slikama i video snimcima, npr.
vozila, pesaka, i Zivotinja.




Prirodni Jezik |
WSS s Automatsko Prevodenje

Ressago il

Analiza Teksta

] 1 Al sistemi se koriste za analizu teksta, npr. za
| Anegellet |

Bargurselt hagacta e prepoznavanje sentimenta, izvlaenje klju¢nih redi, i

automatsko sumiranje.
Raro honaget

ce
e DN Pot jani su gmery

Automatsko Prevodenje

2 Al se koristi za razvoj sistema za automatsko prevodenje
jezika, npr. Google Translate.



Full Self-Driving (Supervised) | Tesla . (Y ad
T — g( P ) ) Wi later  Share

Autonomna Vozila

Al se koristi za razvoj autonomnih vozila koja mogu da se voze bez ljudske

1
intervencije.
Robotika
2 Al se koristi za razvoj robota koji mogu da obavljaju kompleksne
zadatke, npr. u fabrikama, bolnicama, i domovima.
Senzori i Sistemi
5 Senzori i sistemi za obradu podataka su osnova za

autonomna vozila i robote.



Medicinska Dijagnostika i
Prognostika

1 Analiza Medicinskih 2 Pomoc u

Podataka Dijagnostici

Al se koristi za analizu Al sistemi mogu da
medicinskih podataka, npr. pomognu lekarima u
slike, tekstualne zapise, i dijagnostici bolesti.

geneticke informacije.

3 Prognoza Bolesti

Al se koristi za prognozu bolesti i za preporuku leCenja.




Optimizacija Poslovnih Procesa

Analiza Podataka

1
Al se koristi za analizu podataka o poslovanju, npr. o prodaji, marketingu, i proizvodniji.
Automatizacija Zadataka
2 Al se koristi za automatizaciju rutinskih zadataka, npr. unos podataka,
obradu dokumenata, i komunikaciju sa klijentima.
Optimizacija Procesa
3 Al se koristi za optimizaciju poslovnih procesa, npr.

upravljanje zalihama, planiranje proizvodnje, i upravljanje
rizicima.



Automatizacija Rutinskih Zadataka

Unos Podataka

Al sistemi se koristi za automatski
unos podataka iz razli¢itih izvora.

Obrada Dokumenata

Al sistemi se koristi za automatsku
obradu dokumenata, npr. za
prepoznavanje i izvlatenje
informacija.

Komunikacija sa
Klijentima

Al sistemi se koriste za
automatsku komunikaciju sa

klijentima, npr. za odgovaranje na
pitanja i pruzanje podrske.



Kreativha Primena Al-a

1 2

Muzika Umetnost
Generisanje muzickih Kreiranje slika, skulptura, i drugih
kompozicija. umetnickih dela.
Knjizevnhost Film
Pisanje pesama, prica, i romana. Kreiranje specijalnih efekata,

scenarija, i muzike.



Pogledajte neke interesantnije naslove

Vestatkom inteligencijom oZiveli Prva umetnica robot na svetu ~Zahvaljujuéi virtuelnoj realnosti,
glas preminulog pevata 28 maj 2021 mogu da vidim svoje selo posle 73
3 mart 2021 godine“

6 septembar 2021

Kako ¢e vestatka inteligencija Moze li Eetkica za zube da .Dipfejk je buduénost stvaranja
pomo¢éi Japancima da nadu namirie da imate rak sadrZaja“
wanu dUéU 1 novembar 2021 22 mart 2021

9 decembar 2020



Ovo ste sigurno videli veoma mnogo puta

DANAS: RAZLIKA IZMEDU NAS I
NJIH

"CnercHA

roject

CAPTCHA: Telling Humans and Computers Apart Automatically

A CAPTCHA is a program that protects websites against bots by generating and grading tests that
humans can pass but current computer programs cannot. For example, humans can read distorted
text as the one shown below, but current computer programs can't:

http://www.captcha.net/




Primer GPS | Al

e Vestacka inteligencija igra znacajnu ulogu u GPS
sistemima poboljsanjem ta¢nosti navigacije,
optimizacijom algoritama rutiranja, predvidanjem
saobracajnih obrazaca i poboljSanjem korisni¢kog iskustva
kroz funkcije kao sto su glasovne komande i
personalizovane preporuke.

e Danas GPS sistemi koriste razli¢ite Al tehnike kao Sto su
masinsko ulenje, duboko ucenje i analitika podataka kako
bi kontinuirano poboljsavali svoje performanse i
prilagodljivost promenljivim uslovima. Ove Al tehnologije
omogucavaju GPS sistemima da obezbede aZuriranja u
realnom vremenu, dinamicko preusmeravanije i efikasna
navigaciona reSenja zasnovana na istorijskim podacimai
analizi ponasanja korisnika.

W GRS - 12025 inShkay

Caam '
Shx in 15.15 nm




Jos jedan primer: loT i Al u svakodnevnom
zivotu

2

Pametni dom Nosivi uredaji Pametni kucni Virtuelni asistenti
Termostat koji u¢i vase Pametni satovi koji prate dparati Pametni zvucénici koji uce
navike i automatski zdravlje, analiziraju obrasce FriZzideri koji prate zalihe i vase preference i navike,
podesSava temperaturu, spavanja i predvidaju predlazu recepte, ves pomazuci u svakodnevnim
pametno osvetljenje kojese  potencijalne zdravstvene masine koje optimizuju zadacima i rutinama
prilagodava vasem probleme potrosSnju vode i energije

dnevnom ritmu

Ovi primeri pokazuju kako se Al i IoT tehnologije sve viSe integriSu u na$ svakodnevni Zivot, ¢ineci ga jednostavnijim i
efikasnijim.



Ovo su neki aktuelni podaci

Svakodnevno koristimo AI tehnologije, ¢esto i ne znajuci. Evo nekoliko impresivnih podataka:

835% 5.5B 90%

Korisnika Pametnih Telefona Pretraga Dnevno Velikih Kompanija

Koristi Al asistente Obradeno Al algoritmima Investirau Al

Ovi podaci pokazuju koliko je Al vec integrisana u na$ svakodnevni Zivot, ¢esto kroz aplikacije i uredaje koje svakodnevno
koristimo.



Eticka Pitanja i Buducnost Razvoja




Standardi i propisi o Al na
globalnom nivou

Svet je na putu da integrira veStacku inteligenciju (Al) u razli¢ite
aspekte svakodnevnog Zivota. Od zdravstva i finansija do obrazovanja
i transporta, Al ima potencijal da revolucionira drustvo. Ovaj
prezentacija bavi se standardima i propisima koji regulisu upotrebu Al
tehnologija na globalnom nivou, isti¢uci klju¢ne inicijative, eti¢ke
principe i izazove.



Inicijative | tela za razvoj Al propisa

Medunarodna tela

Organizacije poput UN-a, OECD-a i
EU-a rade na razvoju okvira za eticku
upotrebu Al

Nacionalna tela

Drzave poput Kine, SAD-a i EU-a
formiraju specijalizovane agencije i
tela za regulaciju Al

Industrijska udruzenja

Udruzenja iz oblasti tehnologije,
poput IEEE-a i AI Now Instituta,
razvijaju smernice i standarde za
odgovornu upotrebu Al



Vodece organizacije za Al standarde

ISO |IEEE ETSI

Razvija ISO/IEC JTC 1/SC 42 seriju Kreira IEEE P7000 seriju etickih Radi na standardima za primenu
standarda za vestacku standarda za Al, sa posebnim AI u telekomunikacijama i razvija
inteligenciju, uklju€ujuci fokusom na transparentnost i smernice za bezbednost Al
upravljanje rizicima i eticke privatnost u inteligentnim sistema u mreznoj infrastrukturi.
smernice za Al sisteme. sistemima.

|IEC NIST

Fokusira se na tehnicke standarde za implementaciju Al Razvija okvir za upravljanje rizicima Al sistema i

u industrijskim sistemima i automatizaciji. standarde za testiranje pouzdanosti Al resenja.

Sve ove organizacije aktivno saraduju na razvoju komplementarnih standarda koji ¢e omoguditi bezbednu i eti¢ku primenu
AI tehnologija.



Koliko Al standarda postoji sada na svetu?

400+ 250+ 60+

Aktivnih standarda U razvoju Zemalja
Trenutno vazecih Al standarda Sirom Standarda u procesu razvoja i Koje aktivno razvijaju Al standarde
sveta usvajanja

Broj Al standarda kontinuirano raste, sa posebnim fokusom na etiku, bezbednost i tehni¢ke specifikacije. Najveci broj
standarda razvijen je u poslednjih 5 godina, prateci ubrzani razvoj Al tehnologija.



Kljucni principi eticke
upotrebe Al tehnologija

Transparentnost

Jasnoca u vezi sa
funkcionisanjem i
donosenjem odluka Al
sistema.

Pravichost

Izbegavanje diskriminacije i
nepostenog tretiranja.

Odgovornost

Jasna definicija
odgovornosti za akcije Al
sistema.

Bezbednost

Zastita od neZeljenih
posledica i zloupotreba.




Primena standarda ISO 42001 za sistem upravljanja
Al

1 2
Planiranje Implementacija
Definicija ciljeva i strategija Uvodenje procesali
za upravljanje Al sistemima. procedura za upravljanje Al
sistemima.

Evaluacija

Pracenje performansi i

efikasnosti Al sistema.

Poboljsanje

Kontinuirani proces
unapredenja Al sistema i
procesa.



CCOLI Ui11iCAantiv,.
CE———

7an

Sertifikacije Al koje su do sada razvijene

Al Ethics Certification

Certifikat koji potvrduje da je Al
sistem razvijen u skladu sa eti¢kim
principima.

ISO/IEC 42001

Sertifikat za sistem upravljanja Al,
koji garantuje da su procesi i

procedure u skladu sa standardima.

Trustworthy Al Label

Certifikat koji potvrduje da je Al
sistem pouzdan i siguran.



Uticaj geopolitike na razvoj Al regulative

Geopoliticki interesi

-
Nacionalne strategije
2 Sjedinjene Ameri¢ke Drzave, Kina i EU imaju razli¢ite nacionalne strategije za razvoj
Al
Globalna saradnja
3 Neophodna je saradnja izmedu drzava i medunarodnih organa da bi se
izgradio zajednicki okvir za Al regulativu.
Eticki i pravni izazovi
L Razliciti kulturni i eti¢ki vrijednosti u razli¢itim drzavama

predstavljaju izazov za razvoj globalne regulative.



Negativni elementi |
zabrinutost o primeni Al

Vestalka inteligencija (AI) donosi mnogo obecavajuc¢ih mogucnosti za
buducnost. Ipak, postoji i niz negativnih elemenata i zabrinutosti o
primeni Al koje je vaZzno razmotriti. Ovaj pregled ¢e se usredsrediti na
kljuCne izazove koje postavlja Al



Najcesci mitovi o vestackoj inteligenciji

Al ¢e zameniti sve ljudske poslove Al sistemi su potpuno objektivni

Iako Ce Al automatizovati neke zadatke, stvarace i Al sistemi u€e na osnovu podataka koje su kreirali
nove vrste poslova. Fokus je na saradnji izmedu ljudi i ljudi, pa mogu sadrzatii preneti ljudske pristrasnosti i
Al ne na potpunoj zameni ljudskog rada. predrasude koje postoje u tim podacima.

Al ve¢ poseduje svest poput ljudi Al je nezaustavljiva i van kontrole

Trenutni Al sistemi su sofisticirani alati za obradu Al sistemi rade unutar jasno definisanih parametarai
podataka i prepoznavanje obrazaca, ali nemaju ogranicenja koje postavljaju ljudi. Njihov razvoj i
stvarnu svest ili emocije kao ljudi. primena su pod stalnim nadzorom i kontrolom.

Razumevanje ovih mitova je klju¢no za realisti¢an pristup mogucnostima i ograni¢enjima vestacke inteligencije u
danasnjem svetu.



Neka bitha uporedenja -podaci dostupni javnosti

Atributi Prirodna inteligencija -ljudi Vestaclke inteligencije
Sposobnost kori$¢enja senzora (o¢i. usi. dodir. miris) Visoka Niska
Sposobnost da bude kreativan i mastovit Visoka Niska
Sposobnost ucenja iz iskustva Visoka Niska
Sposobnost da bude prilagodljiv Visoka Niska
Sposobnost da priusti troskove sticanja inteligencije Visoka Niska
Sposobnost da se koriste razli¢ite izvore informacija Visoka Visoka
Sposobnost da steknu veliku koli¢inu spoljnih Visoka Visoka
informacija

Sposobnost da uradi sloZzene proracune Niska Visoka
Sposobnost za prenos informacija Niska Visoka
Sposobnost da se napravi niz proracuna brzo i Niska Visoka

precizno



Briga o privatnosti i zastiti

podataka

N

Prikupljanje podataka

Al sistemi ¢esto zahtevaju
prikupljanje ogromnih koli¢ina
podataka, sto podiZe pitanja o
privatnostii bezbednosti.

9,

Zastita podataka

Postoji potreba za robustnim

mehanizmima zastite podataka od

zloupotrebe ili krade.

D

Koris¢enje podataka

Kako se podaci koriste i ko ima
pristup njima, mora biti jasno
definisano i regulisano.



Opashost od pristrasnosti i
diskriminacije u algoritmima

Pristrasnost u podacima

1 Algoritmi obudeni na pristrasnim podacima mogu dovesti do
diskriminatornih rezultata.

Diskriminacija
2 Diskriminacija u Al sistemima moZe imati Stetne posledice po
pojedincei grupe.

Provera i ublazavanje

3 Potrebna je rigorozna provera i ublazavanje pristrasnosti u Al
sistemima.




Problemi odgovornosti i
transparentnosti Al sistema

1 2

Odgovornost Transparentnost
Ko je odgovoran za odluke koje Al Kako Al sistemi donose odluke i na
sistemi donose? osnovu kojih podataka?

3

Obrazlozenje

Al sistemi treba da budu u
mogucnosti da objasne svoje odluke.




Dilema transparentnosti u razvoju vestacke
Inteligencije

Kao sto su naucnici u biologiji otkrili rizike javnog objavljivanja detalja o opasnim patogenima, tako se i oblast vestacke
inteligencije suoCava sa slicnom dilemom transparentnosti.

Iako otvorena nauka podstice napredak istrazivanja, u odredenim slucajevima bezbednosni rizici mogu nadmasiti
prednosti javne dostupnosti tennologije.

Ovo je posebno vidljivo u trenutnoj situaciji gde je najnaprednija Al tehnologija koncentrisana u rukama nekoliko privatnih
kompanija, stvarajuci tenziju izmedu potrebe za demokratizacijom tehnologije i imperativa bezbednosti.



* https://nautil.us/ai-is-the-black-mirror-
1169121/

Ne bi smeli da zaboravimo da ima i onih
koji o svemu ovome imaju i drugacije
misljenje i teze

| SHANNON VALLOR |
3 }’.} ) ROV ]

Al -dobar, los i zastrasujuci

SHANNON VALLOR
Author, "The Al Mirror: How to Reclaim Our
Humanity in an Age of Machine Thinking"

Virginia Tech Engineer Fall 2023

Technology and the Virtues: A
Philosophical Guide to a Future Worth
Wanting

Shannon Vallor

* * * * 3 4.23 96 ratings - 15 reviews

The 21st century offers a dizzying array of new technological robots smart enough to take white
collar jobs, social media tools that manage our most important relationships, ordinary objects that
track, record, analyze and share every detail of our daily lives, and biomedical techniques with the
potential to transform and enhance human minds and bodies to an unprecedented degree.

_~ Al-The good, the bad, and
the scary



https://nautil.us/ai-is-the-black-mirror-1169121/
https://nautil.us/ai-is-the-black-mirror-1169121/
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It seems probable that once the machine
thinking method had started, it would not take
long to outstrip our feeble powers... They would
be able to converse with each other to sharpen
their wits. At some stage therefore, we should
have to expect the machines to take control.

Alan Turing

Father of Computer Science and Arfificial Intelligence

Turing Award Reapient, resigned from Google due to ethical
concems

ta
Pause 1s necessary @, and the (US) public also strongly supports a pause (64% @ - 69%
@).




Zakljucak - Potreba za odgovornim i regulisanim

razvojem Al

AI tehnologija nudi veliki potencijal za napredak, ali i postavlja niz izazova. Odgovoran i regulisan razvoj Al je od klju¢ne vaZnosti za ostvarivanje
njenih pozitivnih efekata i spreCavanje negativnih posledica. Potrebna je saradnja izmedu vlade, industrije i drustva kako bi se osigurala

odgovornai eti¢cka primena Al

Politika 9 Januara objavila izveStaj sa WEF
7

s
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Prakticna primena -
Rad sa GPT-3.5,
Copilot 1 Gemini
alatima

Ova prezentacija istrazuje prakticnu primenu Open Al GPT-3.5, Microsoft
Copilot i Goggle Gemini alata, pokazujuci mogucnosti i prednosti
koriscenja ovih naprednih tehnologija u razlicitim oblastima.




Pregled GPT-3.5, Copilota 1 Gemini

GPT-3.5 Copilot Gemini

Veliki jezicki model (LLM) koji generise Al alat za programere koji pomaze u Multimodalni Al model koji moze da
tekst, prevodi jezike, piSe razlicite pisanju koda. On analizira kontekst obraduje tekst, kod, slike i audio.
kreativne sadrzaje i odgovara na koda i nudi sugestije za dopunu koda, Gemini se koristi za razne zadatke,
pitanja. GPT-3.5 je trenirano na automatsko generisanje blokova koda i ukljucujuci generisanje kreativnog
ogromnom skupu podataka, Sto mu refaktorisanje koda. sadrzaja, sintezu podataka i analizu
omogucava da razume kontekst i slike.

generise koherentan i zanimljiv tekst.



Scenarijl upotrebe GPT-
3.5 u kreiranju sadrzaja

Kreiranje blogova 1 Generisanje sadrzaja
c¢lanaka za drustvene mreze
GPT-3.5 se moze koristiti za Alat moze da generiSe privlacne
generisanje ideja za naslove, postove na drustvenim mrezama,
pisanje nacrta i kreiranje teksta koji optimizuje hashtagove i kreira

je u skladu sa ciljnom publikom. angazujuci sadrzaj.

Pisanje e-mailova 1 marketing materijala

GPT-3.5 moze da pomogne u pisanju profesionalnih e-mailova, generisuci
privlacne naslove i ubedljive tekstove.



Primer upotrebe OpenAI GPT

https://chatgpt.com/c/6776f3e6-07f0-8013-a37b-9ea74fb053ef

Morate da dobijete Sifru

Morate da dobijete Sifru


https://chatgpt.com/c/6776f3e6-07f0-8013-a37b-9ea74fb053ef

Morate da
dobijete
§ i -F r u Pozdrav za prijatelje na online shabat sastanku o Al

@OpenAl &) Pozdrav svima na ovom posebnom online Sabat sastanku posve¢enom Al tehnologiji

Zelim vam mir, inspiraciju i produktivne razgovore dok istrazujete ovu fascinantnu temu. Neka vam

ChatGPT Log-in Code
tehnologija bude alat za bolje razumevanje, povezivanje i doprinos zajednici. Shabat Salom!

Hi there

We noticed a susp )}g-in ON your int. If that was you, enter Q)) [5] ﬁ L;D :‘, v

this code

322710

If you were not trying to log

For more information about why you received this emaill, please see the
help center article o

Best

OpenAl




Iskoriscavanje Copilota za
generisanje 1 optimizaciju

koda
</>

Dopuna koda

Copilot analizira postojeci kod i nudi
sugestije za dopunu, Sto moze da ubrza
proces programiranja.

&

Optimizacija koda

Copilot moze da optimizuje kod za bolje
performanse, Sto moze da poboljsa brzinu
i efikasnost programa.

o

503

Pronalazenje gresaka

Alat moze da detektuje greske u kodu i
predlozi popravke, sto smanjuje
verovatnocu gresaka.



Ako koristite Microsoft Office

* https://www.microsoft365.com/chat/?auth=2&home=1

*https://www.microsoft365.com/chat/?...



*https://www.microsoft365.com/chat/?auth=2&home=1

Pripremi pozdravnu recenicu za prijatelje na online shabat sastanku o Al



https://www.microsoft365.com/chat/?auth=2&home=1

Primena Geminli za sazimanje 1 analizu teksta

Gemini moze da sazme duge tekstove, izvlaceci kljucne informacije i Gemini moze da se koristi za generisanje izvestaja, analiza i
pruzajuci kratak pregled sadrzaja. prezentacija na osnovu izvucenih informacija.

Ovaj alat moze da analizira tekst i identifikuje kljucne reci i fraze,
Sto moze da pomogne u razumevanju tema i ideja.



Ako koristite Goggle

Gemini

Gemi...



Geminil

kako da pozdravim prijatelje na poc¢etku online shabat

sastanka o Al

Evo nekoliko nacina kako pozdraviti prijatelje na pocetku online Shabbat sastanka o Al, ovisno o
tonu koji zelis postici:
Formalno:

» “Shalom svima! Dobrodosli na nas online Shabbat sastanak. Veceras cemo razgovarati o

fascinantnoj temi umjetne inteligencije.”

E—-::: =

& -

* “Shabbat Shalom dragi prijatelji! Lijepo je vidjeti vas sve ovdje veceras dok zajedno istrazujemo

Welcome. Let’s put Gemini to
work for your business.

svijet AL"

Neformalno:
* "Hej svima! Sretan Shabbat! Spremni za malo Al razgovora?”

» “Shabbat Shalom ekipa! Drago mi je da ste se pridruzili ve€eras. Bit ¢e zanimljivo cuti vase misli

o Al"

Sa humorom:

* "Shalom! Nadam se da Al nece preuzeti ovaj sastanak prije nego sto zavrsimo! @

* “Shabbat Shalom! Pripremite se da vam Al eksplodira mozak!


https://gemini.google.com/app/90699a8d62f37d06?utm_source=app_launcher&utm_medium=owned&utm_campaign=base_all

Najbolje prakse za

postavljanje 1
inzenjering promptova

Jasnoca

1 Postavite jasne i precizne promptove, precizirajuci zadatak koji Zelite
da alat izvrsi.

Kontekst

2 Pruzite dovoljno konteksta kako bi alat razumeo vas zahtev i
generisao odgovarajuci odgovor.

Kreativnost

3 EksperimentiSite sa razlicitim formulacijama i promptovima kako
biste dobili najbolje rezultate.

Let us be your Al Prompt
Engineer!




Ogranicenja 1 razmatranja pri 3 -
koriscenju ovih alata g y‘.1 ez

Pristrasnost u podacima i modelu | . \al S
Al modeli mogu da reprodukuju drustvene pristrasnosti iz podataka za treniranje i mogu pojacati postojece ' ) & ' ¢
stereotipe. Vazno je implementirati sisteme za detekciju i ublazavanje pristrasnosti, kao i redovno procenjivati /( ,’\

- A Warner:

rezultate sa aspekta pravicnosti i inkluzivnosti.

iean

Pouzdanost 1 transparentnost : . i
Al sistemi Cesto funkcioniSu kao "crne kutije" Cije odluke moze biti teSko objasniti. Potrebna je rigorozna C (/‘ ; Danger: Al \ J‘\
validacija rezultata, implementacija sistema za pracenje i objasnjavanje odluka, kao i odrzavanje ljudskog : v - - | :
e e . P . \ = ‘ y |
nadzora nad kriti¢nim procesima. : . -,' gy — 3 - .
. ¢ o dh - .
- 5 ‘ \ iy
¢ - \‘!‘ ~
. PR 72
Eticka 1 pravna razmatranja : |
Upotreba Al tehnologija otvara slozena eticka pitanja oko privatnosti, saglasnosti i odgovornosti. Neophodno je . - 3 :
\ s ’

uskladiti primenu sa vazecim zakonima o zastiti podataka, definisati jasne protokole za upravljanje rizicima i

osigurati odgovornu upotrebu u skladu sa drustvenim vrednostima.

Zavisnost 1 odrzivost

Preterano oslanjanje na Al alate moze dovesti do gubitka kritickih vestina i znanja. Vazno je odrzavati balans

izmedu automatizacije i ljudske ekspertize, kao i razmotriti ekoloski uticaj treniranja i koriScenja velikih Al

modela.

- @
= ,“"011 v e W
7/ f NN S ——
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Moja 1skustva

‘Tokom studija 1962 -1964 Smer raketne tehnike na Tehnologij Beograd
+1965 Ciglana u Kanjizu, robot u pogonu pecenja cigle, (Tomovic, Milacic, Rakic)
1972 Robot u magacinu fabruke Boja u Malmeu -kupovanje licence

1975 Magistarski rad "Strategija razvoja hemijske industrije Jugoslavije do 2005"- Predvidanja radena u ML A1 nije uspelo,
nastavljneno sa klasicnim softverima Cobol i Fortrane

2002 Izrael Metalna kompanija u Acre na severu Israela Robot u livnici —ventili za Boeing

Al - od 1995, Grammerly, Goggle Translator, on line obuke

Moja iskustva

Moja iskustva



L

Jedan od prvih softvera
Masinskog ucenja



Pregled Naseg AI Putovanja

Kroz ovu prezentaciju, istrazili smo kompletan svet vestacke inteligencije - od osnovnih koncepata do prakticne primene.

Osnove AI Nacini Rada

Upoznali smo se sa definicijom i kljucnim Razumeli smo kako Al sistemi obraduju
konceptima vestacke inteligencije podatke, uce i donose odluke

Komponente 1 Tehnologije Praktic¢na Primena

Istrazili smo masinsko ucenje, neuronske Videli smo kako Al utice na nas svakodnevni

mreze i duboko ucenje zivot kroz razliCite aplikacije

Od teorijskih osnova do prakticnih primera, nase putovanje kroz svet Al pokazuje kako ova tehnologija transformise nacin na koji
zivimo i radimo.



Vreme je za pitanja

Hvala vam Sto ste prisustvovali ovoj prezentaciji. Nadam se
da ste stekli dragoceno znanje o Al tehnologijama i njihovim

mogucnostima. Sada je vreme za pitanja.
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